Reglamento de laLiga De Guerra De Pafiolines
|.- Reglasgenerdes.
Articulo 1°. Cada persona puede redlizar solo 3 retos por jornada
Articulo 2°. No exigte limite de duelos para quienes son retados

Articulo 3°. No s puede rehusar un duelo, sdvo que concurra aguna de las siguientes
Stuaciones:
1°.- Seestéinscrito para otro duelo
2°.- S exige un acuerdo entre dos personas que no estén redlizando ningln duelo en
ese momento y que se encuentren ambos camino a inscribirse, o digponiéndose a
redizar un duelo.

Articulo 4° Los dudos s inscriben uno a la vez con la concurrencia de ambos. La
inscripcion puede redlizarse antes 0 después del duelo.

Articulo 5°. El tiempo total de la actividad sera informado antes de cada jornada; después
de teminado este no se podran redizar més dudos, y los que se redicen no entregaran
puntgje.

ExidirA un plazo para inscribir € resultado dd dudo una vez terminada la
actividad, 9 es que este findizo antes de pito find. Los duelos que estaban en curso s
declaran empate una vez tocado d pito find, Stuacion que no entregara puntos.

Los enfrentamientos que no dcancen a iniciarse, aunque estén inscritos, se anularén
y por lo tanto no cuentan como pendientes para una préxima oportunidad.

Articulo 6° Dos personas no pueden enfrentarse mas de una vez por jornada. Esto conlleva

la nulidad de ambos enfrentamientos, prohibiéndose un nuevo duedo entre ambos en la
misma jornada

Articulo 7°. Unavez iniciada la actividad no se admitirén més dudistas.

I1.- Delainscripcion y puntuacion

Articulo 8° En cada fecha se daborara una plantilla que estara a cargo del equipo de jefes
de tropa, los que podran delegar esta funcion a jefes de otras unidades.

La inscripcion de los enfrentamientos la redizaran los dudidtas, ya sea antes o
después de laredizacion dd dudo.

Articulo 9. La planilla contendra € nombre del retador y dd retado. Una persona no puede
figurar més de tres veces en la lista de retadores, pero puede participar indefinidamente en
calidad de retado.



Articulo 10°. S dguien excede @ nimero de retos por dia perderd todos los puntos ganados
en exa jornada; § no ha adquirido puntuacion aguna perdera @ equivaente d vaor més
bagjo en laescalade puntgje

Articulo 11° Es responsabilidad del ganador dgar constancia del resultado en la planilla,
poniendo un visto bueno en & espacio que corresponde a su nombre y una X en @ que
corresponde a ddl dudista vencido.

Articulo 12°. No se pierden puntos por ser derrotado y se ganan segun la escda de puntgje
que se actualizara cada cierto tiempo definido por lajefatura de tropa.
La escda de puntge reflga la cantidad de puntos que otorga cada persona d
contrincante que le venza.
En un principio se determinara por unidades de la Siguiente manera
1. Ganarle aun jefe otorga 20 puntos
2. Ganarle a un rutero otorga 15 puntos
3. Ganarle a un tropero otorga 10 puntos
4. Ganarle auna guia otorga 8 puntos
5. Ganarle aun |obato otorga 2 puntos
6. Ganarle a una golondrina otorga 1 punto.
Por gemplo, en un enfrentamiento entre un lobato y una guia, S gana € primero
recibe 8 puntos, y s gana la guia recibe dos puntos

Il Del juegoy € arbitrge

Articulo 13° El pafiolin debe cruzar de lado a lado y € juego termina cuando uno de los
duelistas arrebata @ pariolin del otro o S este lo pierde por su hecho o culpa.

Articulo 14° No se puede quitar € pafiolin S uno de los contrincantes se encuentra en €
sueo.

Se considerara que una persona e encuentra en esa Stuacion cuando d menos tiene
lasdosrodillasen & sudo.

Articulo 15° No se puede tomar por ninguna parte del cuerpo o de laropaad contrincante

Articulo 16°. En caso de dudas o conflicto, cuaquier integrante dd equipo de jefes puede
designar un &hitro, a su criterio 0 a peticion de d menos uno de los dudistas.

Articulo 17° La decision dd abitro es irrevocable y este no puede ser en ningln caso una
persona que pertenezca a la misma unidad que cualquiera de los dueistas.

Articulo 18° El equipo de jefes de tropa se reserva € derecho de redizar campeonatos
extraordinarios para los cudes se estableceran reglas especides. Los puntos obtenidos en
edtas actividades se sumaran alos puntgesindividuales.



Articulo 19°. Las jornadas especides pueden ser edtablecidas en cuaquier actividad de
grupo sempre y cuando participen todas |as unidades, como reuniones, campamentaos, etc.

Articulo 20° La publicacion de los resultados se publicara en la pagina WEB o a través de
otros medios.



